VORGABEN

fur die Erstellung von Druckdaten




GROSSFORMAT
UV, SOLVENT, SUBLIMATION

1. AKZEPTIERTE DATEIFORMATE

2. ALLGEMEINE INFORMATIONEN

3. AUFLOSUNG DER DATEIEN

4. BESCHNITT / SICHTBARER BEREICH

5. FARBEN



GROSSFORMAT
UV, SOLVENT, SUBLIMATION, LATEX




AKZEPTIERTE

DATEIFORMATE

AL

.indd .psd
Zur Ausfiihrung der Auftrdge nehmen wir ausschlief3lich 1.2 Zur Ausfuihrung der Auftrage nehmen wir KEINE OFFENE Dateien an,
geschlossene .pdf Dateien. z.B.
pdf
i .cdr indd  .psd

Die PDF-Dateien sollten vorbereitet werden:

« Composite-Datei

« Postscript level 1,2 oder 3

- PDF 1.6 (Acrobat 7)

« PDF-Dateien ohne Passwortschutz

« Druckdaten dirfen nicht von Web-Konvertern kommen




2.1

2.2

ALLGEMEINE

INFORMATIONEN

Wir verwenden ein metrisches Einheitensystem und haften nicht fir Fehler, die aus Umrechnung von
Einheiten resultieren. Ma3e werden ,nach oben” hin abgerundet.

BEISPIEL 1: BEISPIEL 2:

40%60 Zoll = 102x153 cm 40x60 Zoll = 102x153 cm

40*2,54 =101,6 abgerundet bis 102 cm 40*2,54 = 101,6 abgerundet bis 102 cm
60%*2,54 = 152,4 abgerundet bis 153 cm 60*2,54 = 152,4 abgerundet bis 153 cm

In Dateien DURFEN KEINE Uberdrucke verwendet werden. Fiir Druckfehler, die aus Anwendung von Over
prints resultieren, haften wir nicht.

BEISPIEL:

Attribute Attribute

Flache iiberdr.
] Kontur iiberds.

¢, -




23 Die Druckdateien bis 5m GrofBe sollen im MaRstab 1:1 vorbereitet werden.
Die Druckdateien, die groBer als 5m sind, sollen im MaB3stab 1:10 vorbereitet werden.
Die Druckerei akzeptiertkeine Dateien in einem anderen Maf3stab. Die Auflésung ist gemal der Tabelle im
Punkt 3.1 zu wahlen.

2.4 In den Druckdateien diirfen keine Osen, Beschreibungen, Dateinamen, Passer, Schnittmarken, sowie keine weiteren
Elemente eingesetzt werden, die kein Motiv sind.

BEISPIEL:

PRINT

25 DER RAHMEN IN DRUCKDATEIEN

Druckdateien durfen keine Rahmen am Rand der Grafik enthalten, da diese ansonsten mitgedruckt werden wiirden.

BEISPIEL 1: BEISPIEL 2:

el Bl




2.6 Alle Texte in den Druckdateien MUSSEN in Pfaden umgewandelt werden - Eingebettete Schriften werden nicht akzeptiert.

BEISPIEL:

Einfiigen Strg+V.

Strg+Z
Umschalttaste+Strg+Z

Schrift >
Zuletzt verwendete Schriften
Schriftgrad

In Pfade umwandeln Umschalttaste +Strg+O

2.7 Alle Pixelgrafiken missen in der Druckdatei eingebettet werden.

BEISPIEL:

Bearbeiten Objekt Schrift Auswahl Effekt Ansicht Fenster Hilfe

... Transparentes RGB PPI: 300 Einbettung aufheben

X

Schriften ausnahmslos in
Pfade umwandeln

Bearbeiten Objekt Schrift Auswahl Effekt Ansicht Fensts
P633_xI_normal_n... Transparentes RGB PPI: 300 Einbetten In Photy

none.png* @ 25 % (RGB/CPU-Vorschau) X




2.8

29

2.10

2.11

Die TIFF — Dateien sollten bis zur Hintergrundebeneabgeflacht und gemaR der LZW-Komprimierung
abgespeichert werden.

Merge Layers Ctrl+E TIFF Optiens e
Merge Visible Shift+Ctri+E CTETE CRTTEEEET pixel Order -
2 " oK
Flatten Image ) None © Interleaved (RGBRGB)
Matting » 0 zZw () Per Channel (RRGGBB) [ cancel |
O zip
Byte Order
LAVERS ) IPEG © I1BM PC
Opatity’
‘ Nokizd vl e | | Quality: Maximum () Macintosh
Lok O o % @
small file large fil

Layer Compression
RLE (faster saves, biggerfiles)

[ Save Image Pyramid ZIP (slower saves, smaller files)

- Save Transparency Discard Layers and Save a Copy

=2 fx O © 0O & &

Jedes Motiv soll als eine separate Datei oder als eine separate Dateiseite (in einer mehrseitigen Datei)
erstellt werden. Mehrere Motive diirfen nicht in einem Arbeitsbereich plaziert werden.

Die Druckdateien diirfen keine beigefligten OPI-Kommentare enthalten.

Das bei der Bestellung angegebene Quer- oder Hochformat soll identisch wie in der Datei sein. Es ist sehr
wichtig bei der richitigen Konfektion (Osen, Hohlsaum und anderes Zubehér)

BEISPIEL:
Maf3e in der Bestellung: Breite: 300cm / Hohe: 100cm

DIE WERBE

ARCHITEKTEN

dieWerbearchitekten.com

DIE WERBE
ARCHITEKTEN
dieWerbearchitekten.com




3.1

3.2

AUFLOSUNG

DER DATEIEN

Aufldsungstabelle:

GROSSE DER ARBEIT

AUFLOSUNG
(IM MASSTAB 1:1%)

bis Format A4 300 ppi

bis 2 m? 150 ppi

2-5m? 100 ppi
5-25m? 80 ppi
25-50m 2 50 ppi
Uber 50m? 30 ppi

* Bei Dateien in einem MaBstab von 1:10 sollte die Auflésung 10 mal gréBer sein als die angegebene

Datei darf 500 MB nicht Giberschreiten. @




BESCHNITT
UND SICHERER BEREICH

4.1 Jede Grafik soll den sicheren Bereich fiir Texte und andere wichtige Elemente berlicksichtigen. Diesicheren Bereiche hén-
gen von der Konfektion ab. Das Bewahren der angegebenen sicheren Bereiche garantiert, dass keine Texte oder wichtige Elemente
der Grafik wahrend der Konfektionierung gedst,vernaht, gesaumt oder verformtwerden.

oecTon
BANNER Schnitt auf Format + Osen 5cm
Saum/Saumnaht 5cm
Hohlsaum (PVC doppeltseitig) 5cm + Hohlsaum flach
Plotten/Frasern/Zuschnittauf Format 1cm
Hohkammerplatte 1T0mm 2cm




8.1

8.2

83

8.4

8.5

8.6

FARBEN
IN DRUCKDATEIEN

Die selbe Farbe kann einen anderen Ton haben, je nach Druckverfahren und Material.

Die Druckdateien sollten in einem CMYK-Farbraum vorbereitet werden. In den Dateien sollte eine
8-Bit-Farbtiefe eingesetzt werden.

Die in anderen Farbradumen angefertigten Dateien werden automatisch in den CMYK-Raum umgewandelt.

Die Druckerei Gibernimmt keine Verantwortung fir die wahrend der Umwandlung entstandenen
Farbunterschiede.

Die Druckdateien DURFEN KEINE Farbprofile enthalten.
Die Arbeit mit Volltonfarben PANTONE ist als eine PDF-Datei zu speichern

Bei Volltonfarben PANTONE muss die ausgewahlte Farbe in der Datei eingesetzt werden.

BEISPIEL:




FARBENANPASSUNG

8.7 PANTONE Ausdrucke der Farbsimulation sind zu vergleichen der Schablone PANTONE solid coated.

8.8 Im Digitaldruck ist die ideale Wiedergabe der PANTONE-Farben nicht moglich. Die Farben auf dem
Ausdruck kénnen sich von den Mustern geringfiigig unterscheiden.

8.9 Metallic- und fluoreszierende Farben im Digitaldruck sind nicht méglich.

8.10 Der Hochstanteil an Tinten (TIL) darf 300 % nicht Giberschreiten.

BEISPIEL:

TIL= 270% < 300% TIL = 340% > 300%

8.11 Sollte eine genaue Farbwiedergabe erforderlich sein, muss Vorab ein Druckproof durchgefiihrt werden.

8.12 Die Proofs sollten nach endgiiltiger Korrektur der Druckdateien ausgefiihrt werden.

8.13 Sollte es kein Farbmuster geben, findet der Druckvorgang gemaR den in den Druckdateien enthaltenen CMYK-Farbwerten statt.
8.14 Bei jedem Nachdruck (neue Produktion) ist es notwendig eine Farbenanpassung neu zu machen.

8.15 Wir Gbernehmen keine Farbanpassungen zu RAL/HKS Mustern oder gefarbten Folien vor.




FARBE SCHWARZ

8.17 Um eine entsprechende Sattigung der Farbtiefe einer schwarzen Farbe zu erreichen, sollten folgende Werte genutzt werden (je nach der Technologie):

RICHTIGE CMYK-WERTE FUR SCHWARZTON BEI VERSCHIEDENEN TECHNOLOGIEN

BEISPIEL:

@ SUBLIMATION  UV/SOLVENT

LIGHTBOX-MATERIAL FUR HINTERLEUCHTUNG @

BEISPIEL:




